Erisilebilir
Hale Getirme

inga Etme

igsellestirme

Amag

OGRENMENIN GERCEKLESMESI iCIN EVRENSEL TASARIM ILKELERI

Derse Katilim ve Ilgi

I¢in Cesitli Araclar
Saglama

Duygulanimsal Aglar
Ogrenmenin "NICIN/ NIYE" Kismi

ilgi Uyandirmak

I¢in Segenekler Sunma (7)

o Kisisel secimleri ve 6zerkligi en iist seviyeye
¢ikarma (7.1)

o Iliskilendirme, deger atfetme ve 6zgiinliigii

en st seviyeye ¢ikarma (7.2)

o Dikkat dagitic1 ve tehdit edici unsurlari en aza

indirme (7.3)

Caba ve Sebat Gostermeye Devam
I¢in Secenekler Sunma (8)

Amag ve hedefleri daha belirgin hale getirme (8.1) o
Miicadele etme yetisini en {ist seviyeye ¢ikarmak U
i¢in bilgi kaynaklar1 ve talebi cesitlendirme (8.2)
e Isbirligini ve topluluk ruhunu tesvik etme (8.3)
Gelisme odakli geri bildirimleri artirma (8.4)

Anlamaya Yonelik
Secenekler Sunma (3)

Oz Denetim
I¢in Segenekler Sunma (9) 5
e Motivasyonu en iist seviyeye ¢ikaracak inanglari
ve beklentileri tesvik etme (9.1) .
o Kisisel basa ¢ikma becerilerinin ve stratejilerinin
uygulanmasini kolaylastirma (9.2) o
o Oz degerlendirme ve derin diisitnmeyi
gelistirme (9.3) °

Ogrenmede Uzman Bireyler

Bilginin Sunumu

Icin Cesitli Araclar
Saglama

Algi
Icin Secenekler Sunma (1)

Bilginin gortntiilenmesinde
ayarlanabilirlik 6zellikleri sunma (1.1)
Isitsel bilgi icin alternatifler sunma (1.2)
Gorsel bilgi i¢in alternatifler sunma (1.3)

Dil ve Sembollerle ilgili
Segenekler Sunma (2)

Kelimeleri ve sembolleri daha net hale getirme (2.1)
Sozdizimi ve ctimle yapisini daha net hale

getirme (2.2)

Yazili metinlerin, matematiksel ifadelerin ve
sembollerin ¢6ziimlenmesinde destek saglama (2.3)
Farkl dillerde bilgiyi anlasilir hale getirme (2.4)
Cesitli araglar ile gorsellestirme (2.5)

Kavrama/Bilme Aglari
Ogrenmenin "NE" Kismi1
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Hareket ve ifade Etme

I¢in Cesitli Araclar
Saglama

Strateji Aglar1
Ogrenmenin "NASIL" Kism1

Fiziksel Hareket

Art alan bilgisi saglama ve varolan art alan bilgisini O
aktif hale getirme (3.1)

Oriintiileri, 5nemli 6zellikleri, 5nemli diisiinceleri,
iliskileri vurgulama (3.2)

Bilginin islenip edinilmesi ve gorsellestirilmesi
esnasinda rehberlik etme (3.3)

Bilginin yeni baglamlara aktarimini ve genellemeler
yapabilmeyi en tist seviyeye ¢ikarma (3.4)

I¢in Segenekler Sunma (4)

e Yanit verirken ve bilgi ortamlarinda dolasirken

hareket metodlarini gesitlendirme (4.1)

e Yardimci teknolojilere ve araglara erisimi

en st seviyeye ¢ikarma (4.2)

ifade Etme ve iletisim

Igin Segenekler Sunma (5)

o {letisim igin gesitli araglar kullanma (5.1)
e Yazi yazma, ¢izim yapma vb. ile ifade etme, insa

etme ve olusturma siiregleri i¢in gesitli araglar
kullanma (5.2)

e Alstirma ve uygulama yaparken

seviyelendirilmis destekler saglayarak akicilik
kazandirma (5.3)

Yiiriitiicii islevler
I¢in Segenekler Sunma (6)

Makul hedefler koymada rehberlik etme (6.1)
Strateji gelistirme ve planlama yapmay1
destekleme (6.2)

Bilgiyi ve bilgi kaynaklarini yonetebilmeyi
kolaylastirma (6.3)

Kendi gelisimini takip etme becerisini
gelistirme (6.4)

. . Bilgi Kaynaklarina Ulagsmay1 Stratejik Olmay1 Bilen
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