Ogrenme Icin Evrensel Tasarim llkeleri

Ogrenme Icin Evrensel Tasarimin hedefi; gayesi olan ve derin distinebilen, becerikli ve 6zgun, stratejik olabilen ve

harekete gecebilen bireyler olmayi saglayan bir 6grenen iradesi ortaya ¢ikarmaktir.

Katihhmi Saglamak

Icin Birden Fazla Yontem Tasarlayin

Bilginin Sunumu

Icin Birden Fazla Yontem Tasarlayin

Hareket ve ifade

Icin Birden Fazla Yontem Tasarlayin

Farkl Kimlikleri ve ilgi Alanlarini Kucaklayan

Secenekler Olusturun ()

e Olabildigince secenek sunun ve bagimsiz hareket etmeye imkan

taniyin. (7.1)
e Alaka kurmayi, deger atfetmeyi ve 6zgunliugu
e en Ust duzeye cikarin. (7.2)

Erisim

e Keyif ve neseyi yesertin, oyunu ve oyunsu ogeleri dahil edin. (7.3)

e Olasi 6n yargilari, dikkat dagitacak ve tehdit olusturacak
unsurlari ele alin. (7.4)

Cabayi ve Sebati Surdurmek
Icin Secenekler Olusturun )

e Hedeflerin tasidigi anlami ve bu hedeflerin amaca nasil
ulastiracagini somutlastirin. (8.1)

e Zorluk ve destek dlizeyini ihtiyaca en uygun hale getirin. (8.2)
e Isbirligini, dayanismayi ve birlikte 6grenmeyi tesvik edin. (8.3)
e Aidiyeti ve birlik olma duygusunu tesvik edin. (8.4)

e Geri bildirimleri, harekete gecirecek sekilde verin. (8.5)

Destek

Duygusal Yeterliligi Desteklemek
Icin Secenekler Olusturun )

e Beklentileri, inanclari ve motivasyon kaynaklarini taniyin
ve goz onuinde bulundurun. 9.1)

e Oz farkindaligi ve baskasina karsi farkindaligi gelistirin. (9.2)

e Bireysel ve toplu olarak derin distinmeye tesvik edin. (9.3)

e Empatiyi besleyin, iletisim ve diyalog esasli disiplin
uygulamalarini baslatin ve gelistirin. (9.4)
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Algi

Icin Secenekler Olusturun )

e Bilginin sunulmasinda ve gdéruntilenmesinde
ayarlanabilirlik secenekleri saglayin. (1.1)

e Bilginin algilanmasini birden fazla yol ile destekleyin. (1.2)

e Bakis acisi ve kimlik cesitliligini 6zgtn bir sekilde temsil
edin. (1.3)

Dil ve Semboller
Icin Secenekler Olusturun @

e Kullanilan kelimeleri, sembolleri (isaret) ve dil yapilarini anlasilir
ve net hale getirin. (2.1)

e Yazili ve matematiksel ifadelerin, sembollerin coziimlenmesine
destek saglayin. (2.2)

@ Dil ve lehceler arasi saygiyi ve anlayisi yesertin. (2.3)

® Dil ve sembollerin kullanimindaki olasi 6n yargilari ele alin. 2.4)

e Gorsel, yaz, ses, video, similasyon gibi birden fazla format
kullanarak aciklayin. (2.5)

Bilginin insasi
Icin Secenekler Olusturun ()

e On bilgiler ile yeni 6grenilenler arasinda baglanti kurun. 3.1)

e Oruntileri, 5nemli dzellikleri, buytik fikirleri, iliskileri
kesfedin ve vurgulayin. (3.2)

@ Bilgi edinmek ve anlam olusturmak icin birden fazla yol
acin ve gelistirin. (3.3)

® Yeni baglamlara aktarim ve genelleme yapabilmeyi

® en Ust seviyeye cikarin. (3.4)

Etkilesim
Icin Secenekler Olusturun w

e Gezinme, hareket etme ve cevap verme yollarini
cesitlendirin, timUnua saygiyla karsilayin. 4.1)

e Erisilebilir materyallere, yardimci ve erisilebilir teknoloji ve
araclara erisimi en st duzeye cikarin. (4.2)

ifade ve iletisim
Icin Secenekler Olusturun )

e Iletisim icin birden fazla yol ve arac kullanin. (.1)

e Yapilandirma, kompozisyon ve yaraticilik icin birden fazla
arac kullanin. (5.2)

e Yapilan alistirmalarda ve gosterilen performansta akicihgi
kademeli desteklerle saglayin. (5.3)

e Ifade ve iletisim bicimleriyle ilgili olasi 6n yargilari ele alin.
(5.4)

Strateji Gelistirme
Icin Secenekler Olusturun e

® Anlamli ve etkili hedefler belirleyin. (6.1)

@ Zorluklari 6ngorin ve bunlarin Gstesinden gelebilmek icin
planlamalar yapin. (6.2)

@ Bilgiyi ve kaynaklari organize edin. (6.3)

® Gelisimiizleme yeterliligini artirin. (6.4)

® Ayrimci uygulamalarla micadele edin. (6.5)
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